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Definizioni
Il design ed il gioco: un percorso progettuale, dall’individuazione del problema alla realizzazione
del prototipo.

Finalita

Fornire allo studente strumenti teorici, metodologici e tecnici per la lettura critica dello scenario
esistente nel campo dell’esperienza ludica e per I’elaborazione di una proposta progettuale
originale.

Metodologia e contenuti

Il corso si articolera in lezioni frontali sul Design, dalla sua definizione, alla sua storia, alla
individuazione delle sue innumerevoli declinazioni, con particolare riguardo alla dimensione ludica
(Toy design); nel corso delle comunicazioni verranno proiettate numerose immagini selezionate, al
fine di fornire allo studente un ricco bagaglio visivo.

Le lezioni saranno integrate da esercitazioni grafiche da svolgere in aula e a casa, propedeutiche alla
elaborazione del progetto e finalizzate a stimolare nello studente le capacita di lettura critica
dell’oggetto ed al contempo a mettere a punto le tecniche di rappresentazione di base.

Valutazione
L’esame consistera in una valutazione individuale, basata sui risultati delle esercitazioni svolte, sul
progetto e sulla prova orale conclusiva.
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