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	dipartimento: Dipartimento di Comunicazione e didattica dell'arte
	livello: 1°
	Campo testo 7: Design
	Campo testo 8: 4
	Campo testo 24:    ABPR 17-------
	Corso: Progettazione dei sistemi espositivi e museali
	insegnamento: Design
	nome docente: prof. arch. Ivan Agnello
	anno di corso: 3°
	anno di corso 1: L’esame consisterà in una valutazione individuale, basata sui risultati delle esercitazioni svolte, sul progetto e sulla prova orale conclusiva.
	anno di corso 2: 1°
	sede lezioni: Da remoto (ove possibile di presenza presso Palazzo Fernandez, aula 10)
	ore studente: 
	ore didattica: 
	Campo testo 21: 2020/2021
	Campo testo 22: Ogni martedì, sia in fascia A che in fascia B, dalle 9.00 alle 12.00 (al momento solo tesisti). Gli studenti possono contattare il docente per programmare un incontro.
	sede lezioni 3: ivan.agnello@abapa.education, ivanagn@libero.it
	Campo testo 17: Definizioni
Il design ed il gioco: un percorso progettuale, dall’individuazione del problema alla realizzazione del prototipo.

Finalità
Fornire allo studente strumenti teorici, metodologici e tecnici per la lettura critica dello scenario esistente nel campo dell’esperienza ludica e per l’elaborazione di una proposta progettuale originale.

Metodologia e contenuti
Il corso si articolerà in lezioni frontali sul Design, dalla sua definizione, alla sua storia, alla individuazione delle sue innumerevoli declinazioni, con particolare riguardo alla dimensione ludica (Toy design); nel corso delle comunicazioni verranno proiettate numerose immagini selezionate, al fine di fornire allo studente un ricco bagaglio visivo.
Le lezioni saranno integrate da esercitazioni grafiche da svolgere in aula e a casa, propedeutiche alla elaborazione del progetto e finalizzate a stimolare nello studente le capacità di lettura critica dell’oggetto ed al contempo a mettere a punto le tecniche di rappresentazione di base.





	Campo testo 23: Nelle prime due settimane la didattica si svolgerà da remoto. In seguito, ove possibile, potrà essere integrata da lezioni e revisioni di progetto in presenza.
	Campo testo 19: 
	Campo testo 20: - B. Munari, Artista e designer, Laterza, Bari 1999 (1971);
- B. Munari, Fantasia, Laterza, Bari 2011 (1977);
- R. Pedio, Enzo Mari designer, Dedalo, Bari 1980;
- B. Munari, Da cosa nasce cosa, Laterza, Bari 1996 (1981);
- R. De Fusco, Storia del Design, Laterza, Bari 1993 (1985);
- V. Pasca, V. Trapani, Scenari del giovane design, Lupetti, Milano 2001. 





