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	Campo testo 22: Il ricevimento si svolge su meet su prenotazione tramite mail:
paolo.ranieri@abapa.education
	sede lezioni 3: paolo.ranieri@abapa.education
	Campo testo 24: -------------------------
	Campo testo 17: DIGITAL VIDEO I
Il corso è finalizzato alla progettazione di un’installazione multimediale per due o più schermi sincronizzati e alla realizzazione dei relativi contenuti audiovisivi elaborati a partire da materiale tratti da opere cinematografiche e/o di archivio individuate durante le lezioni.
Per progettare e realizzare un’installazione multimediale basata su materiali audiovisivi preesistenti è necessario acquisire competenze teorico-metodologiche e competenze pratiche.

Sezione Teorico-metodologica:
Un’installazione multimediale è per sua definizione un dispositivo che organizza la compresenza di diversi media in relazione allo spazio e alla fruizione dello spettatore. Verrà inizialmente svolto un excursus teorico analitico sulle opere artistiche, cinematografiche, musicali e teatrali che più hanno avuto incidenza sullo sviluppo della pratica delle installazioni multimediali.
Successivamente verranno evidenziati - sempre attraverso l’analisi di casi esemplari - i campi di applicazione delle installazioni multimediali: quello artistico e quello dell’exhibition design (mostre e musei multimediali).
Un’ultima fase è dedicata all’apprendimento delle competenze teoriche e di linguaggio relative al montaggio video finalizzato alla realizzazione di contenuti per più schermi sincronizzati.

	Campo testo 23: Lezioni frontali - Laboratori - Interazioni sulle esercitazioni svolte
	Campo testo 19: Sezione Pratico-laboratoriale:
La sezione pratico-laboratoriale è finalizzato alla progettazione e realizzazione dei contenuti audiovisivi dell’installazione.
Dopo una parte introduttiva dedicata all’apprendimento delle competenze di base per l’utilizzo del programma di montaggio “Premiere”, verranno svolte dallo studente delle sessioni di lavoro in aula divise per le fasi di lavorazioni necessarie alla realizzazione dell’esercitazione: idea e concept, ricerca materiali audiovisivi, trattamento, pre-montaggio, montaggio definitivo, sonorizzazione.
Materiali tecnici:
Software Premiere


	Campo testo 20: Bibliografia
Materiali e dispense fornite dall’Insegnante
Eventuali testi verranno indicati all’inizio e durante il corso


